
Q-CHECKLISTQ-CHECKLIST

Zo speel je de Q-checklist!

1. Je hebt de hele dag om de opdrachten uit te voeren. 
2. Na het voltooien van de opdracht mag je het vakje inkleuren.

Q-CHECKLISTQ-CHECKLIST

Toet toet! Oefen 20 
minuten met de 

verkeersregels op 
Squla.  (alle groepen)

Ga 30 minuten rekenen 
met getallen op Squla 
(optellen, aftrekken, 
vermenigvuldigen en 

delen)

Maak het 
sprookjesdictee met 
Mees Kees op Squla.

 (vanaf groep 4)

Speel een potje 
klankenkwartet met 

iemand in huis!

Verzin je eigen mop 
(inspiratie nodig? 

Kijk in de moppen-
trommel op Squla)

Ontdek TOP 10 
snelste dieren in het 

vak Checkit!


