Slangen en ladders spel
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Zo speel je slangen en ladders!

- Alle spelers zetten hun pion op start.

- De eerste speler gooit met de dobbelsteen en zet zijn pion het aantal ogen vooruit. Hij leest het woord voor wat op het vakje
staat. Lukt het niet, dan moet hij terug naar waar hij vandaan kwam.

- Komt de speler op het onderste stuk van de trap en heeft hij het woord goed gelezen? Dan mag hij naar boven klimmen.

- Komt de speler op het hoofd van de slang, dan moet hij naar beneden glijden.

- De winnaar is de speler die als eerste op de finish komt.



