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Leuk leren

ular

Geef een

compliment
aan iemand

GROWTH MINDSET HAPPER

Wat is het

laatste dat je
hebt geleerd?
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ZO SPEEL JE MET DE GROWTH MINDSET HAPPER:

Speler 1 steekt zijn vingers in de vouwdobbelsteen.
Speler 2 zegt een getal tot 10.

Speler 1 ‘hapt’ met de vouwdobbelsteen het genoemde getal en laat daarna de binnenkant zien.
Speler 2 kiest één van de getallen die te zien zijn.
Speler 1 vouwt de dobbelsteen open en speler 2 maakt beantwoord de vraag.

Speel verder op leukleren.squla.nl of scan de QR-code!
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